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 スコアシートの選手欄  

 チームに 18 人未満のプレーヤーしかいない場合は、最後に記載されたプレーヤーの下

の行の氏名、背番号、プレーヤーインの空白に線を引く。 

 プレーヤーが 17 人未満の場合は、ファウルの欄までは水平の横線を引き、そこから斜

めに下まで斜線を引く。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 最初に出場する５人のプレイヤーの記入とコーチのサイン  

◆ゲーム開始予定時刻の遅くとも 10 分前までに、コーチは次のことを行う： 

 〇記入されたチームメンバーの氏名・番号を確認する。 

 〇Pl−in 欄に小さい×印を記入し、ゲームの最初に出場する５人のプレーヤーを示す。 

  【補足】キャプテンがゲームの最初に出場しない場合は、コート上でキャプテンの役目

をするプレーヤーの番号をスコアラーに伝える。 

 〇スコアシートにサインをする。 

 〇スコアシートの記載事項の確認とサインは、チームＡのコーチが先に行う。 

◆スコアラーは、ゲーム開始時に、ゲームに最初に出場する両チームの５人のプレーヤーを

確認したのち×印を○で囲む。 

【補足】この○は赤色で記入する。 

 （旧）スターティングメンバ―を聞いて、スコアラー自身が記入した後、コーチにサインをもらう。 

 ファウル欄の記入  

第２ピリオドとゲームの終わりに、すでに使用した枠と未使用の枠の間に太線を引く。ゲ

ームの終わりに、ファウルの欄で使用しなかった枠に太く横線を引く。 

【補足】この横線は青色または黒色で記入する。 

    （旧）各ピリオドの終了時、記入したファウルの欄を使用したペンの色で囲む 

     ※１Ｐ・３Ｐの終了時はファウル欄の記入は何もしなくてよい。 

       ゲーム終了時も囲むことになった 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 失格・退場  

テクニカルファウルを２個あるいはアンスポーツマンライクファウルを２個、もしくは

テクニカルファウルとアンスポーツマンライクファウルを１個ずつ記録されたプレーヤー

は失格・退場になる。 

   （旧）１プレイヤーに２回のテクニカルファウルが記録されたとき。 

     １プレイヤーに２回のアンスポーツマンライクファウルが記録されたとき。 

     （１プレーヤーに１回のテクニカル、１回のアンスポでは失格・退場にはならない） 


